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Présentation générale

 « Storekeeper » est un logiciel de gestion de stocke optimisé pour répondre aux besoins de l’aéroclub de l’ouest Lyonnais.

Analyse des besoins

Utilisateurs et contraintes environnementales

Les utilisateurs de « Storekeeper » seront les membres de l’UEA de Brindas, ainsi que les personnes en charges du maintient des outils informatiques du club. Ces personnes auront besoins d’accéder au logiciel depuis n’importe quel ordinateur, qu’il soit physiquement au club ou non.

En conséquence, les contraintes suivantes apparaissent :

· Les données de « Storekeeper » devront être centralisées sur un serveur

· Les utilisateurs utiliseront un client local sur leur ordinateur

· « Storekeeper » devra intégrer un mécanisme d’authentification des utilisateurs

Besoins de traçabilité

Chaque action provoquant une modification dans la base sera enregistrée dans un historique, afin que l’on puisse savoir qui a fait quoi et quand.

Les modifications sur la base persisteront indéfiniment. En cas de problème de mémoire, les administrateurs procèderons à la suppression des entrées obsolètes des bases de données directement à la source, sans passer par Storekeeper.

Besoins de gestion des utilisateurs

Voici la liste des fonctionnalités relatives à la gestion des utilisateurs :

· S’identifier

· Se déconnecter (manuellement, et automatiquement à la fermeture du programme)

· Créer un utilisateur

· Modifier un utilisateur

· Supprimer un utilisateur

Seuls les administrateurs pourront créer, modifier et supprimer les utilisateurs. Les utilisateurs standards n’auront aucun accès à ces informations.

Le logiciel doit en outre proposer à l’utilisateur de mémoriser ses paramètres de connexion afin qu’il n’ait pas à chaque fois à s’identifier manuellement.

Du point de vue de « Storekeeper », un utilisateur c’est :

· Un nom d’utilisateur

· Un mot de passe

· Un type d’utilisateur (utilisateur ou administrateur)
Une base de donnée contiendra les différents mouvements opérés sur les utilisateurs. Cette base contiendra :

· Un utilisateur à l’origine du mouvement

· Un type de mouvements (ajout, modification)

· Une date

· L’utilisateur cible du mouvement

Besoins de gestion des appareils

Voici la liste des fonctionnalités relatives à la gestion des appareils :

· Créer un nouvel appareil

· Modifier un appareil

· Supprimer un appareil

Seuls les administrateurs pourront créer, modifier et supprimer les appareils. Les utilisateurs standards n’auront qu’un droit de consultation.

Du point de vue de « Storekeeper », un appareil c’est :

· Un immatriculation

· Un type d’appareil

· Un numéro de série

· Un statut d’appareil (voire ci-dessous)

· TBD : quoi d’autre ?
Les différents statuts d’appareils seront :

· Actif : l’appareil est en service à Brindas

· Inactif : l’appareil n’est plus en service à Brindas

Une base de donnée contiendra les différents mouvements opérés sur les appareils. Cette base contiendra :

· Un utilisateur à l’origine du mouvement

· Un type de mouvements (ajout, modification)

· Une date

· L’appareil cible du mouvement

Besoins de gestion des fournisseurs

Voici la liste des fonctionnalités relatives à la gestion des fournisseurs :

· Créer un nouveau fournisseur

· Modifier un fournisseur

· Supprimer un fournisseur

Seuls les administrateurs pourront supprimer les fournisseurs.

Du point de vue de « Storekeeper », un fournisseur c’est :

· Un nom

· Une adresse

· Un numéro de téléphone

· TBD : quoi d’autre ?
Une base de donnée contiendra les différents mouvements opérés sur les fournisseurs. Cette base contiendra :

· Un utilisateur à l’origine du mouvement

· Un type de mouvements (ajout, modification)

· Une date

· Le fournisseur cible du mouvement

Besoins de gestion des pièces

Voici la liste des fonctionnalités relatives à la gestion des pièces :

· Créer une nouvelle référence

· Modifier une référence

· Supprimer une référence

Seuls les administrateurs pourront supprimer les pièces.

Du point de vue de « Storekeeper », une pièce c’est :

· Un nom

· Une référence

· Un fournisseur

· TBD : quoi d’autre ?
Une base de donnée contiendra les différents mouvements opérés sur les pièces. Cette base contiendra :

· Un utilisateur à l’origine du mouvement

· Un type de mouvements (ajout, modification)

· Une date

· La pièce cible du mouvement

Besoins de gestion des emplacements de stockage des pièces

Voici la liste des fonctionnalités relatives à la gestion des emplacements de stockage des pièces :

· Créer un nouvel emplacement

· Modifier un emplacement

· Supprimer un emplacement

Seuls les administrateurs pourront supprimer les emplacements.

Du point de vue de « Storekeeper », un emplacement c’est :

· Un nom

· Une localisation

· TBD : Comment localiser ? Comment gérer-vous vos rangements ?
Une base de donnée contiendra les différents mouvements opérés sur les emplacements. Cette base contiendra :

· Un utilisateur à l’origine du mouvement

· Un type de mouvements (ajout, modification)

· Une date

· L’emplacement cible du mouvement

Besoins de gestion du stock

Voici la liste des fonctionnalités relatives à la gestion du stock :

· Créer une pièce en stock

· Modifier une pièce en stock

· Sortir une pièce du stock (c’est en fait modifier, en changeant l’emplacement ou le status)

· Supprimer une pièce 

Seuls les administrateurs pourront supprimer les entrées du stock.

Du point de vue de « Storekeeper », une entité en stock c’est :

· Une pièce

· Un statut de pièce en stock (voire ci-dessous)

· Un emplacement où la pièce est stockée

· Un appareil où la pièce est montée (c’est exclusif avec l’emplacement) 

Les statuts de pièces en stock seront :

· Emplacement : La pièce est en stock et rangée à un emplacement

· Appareil : La pièce est montée sur un appareil

· Sortie : La pièce n’appartient plus à Brindas (vente, destruction, etc.)

· Perdue : La pièce n’a pas été retrouvée lors d’un inventaire

Une base de donnée contiendra les différents mouvements opérés sur les pièces en stock. Cette base contiendra :

· Un utilisateur à l’origine du mouvement

· Un type de mouvements (ajout, modification)

· Une date

· La pièce en stock cible du mouvement

Besoins de consultation

Voici la liste des fonctionnalités relatives à la consultation du stocke :

· Affichage sous forme de liste de tous les produits connus. Une sélection dans la liste permet d’afficher l’état du stocke ainsi qu’un historique des dernières actions relatives à ce produit, avec une profondeur personnalisable.

· Rechercher un produit :

· Par nom

· Par fournisseur

· Par référence

· Par emplacement

· Affichage de l’ensemble des pièces montées sur un appareil

· Affichage de l’historique général de la base

· TBD : besoins supplémentaires. C’est à définir mais à priori la structure de la base permet d’envisager beaucoup de choses !

Environnement

Solution 1 : « client lourd »

Description

« Srotekeeper » se présente sous forme d’un logiciel à installer sur les machines des utilisateurs.

Avantage de cette solution :

· Peu de contraintes sur le serveur : pas de besoins spécifiques en dehors des services de base de Linux, dont pthread et Socket.

Inconvénient de cette solution

· Plus difficile à gérer pour l’utilisateur : il est obligé d’installer le client sur son ordinateur.

· Difficile à intégrer au portail actuel de l’ACOL. Ce sera un service spécifique géré à part.

Framework et environnements de développement

Les utilisateurs de « Storekeeper » seront tous des bénévoles de l’ACOL. Ils auront tous un profile différent : le développement sera donc fait en s’appuyant sur le framework Qt pour la partie client, afin de pouvoir facilement générer des exécutables pour des environnements Windows, Linux et Mac. Son développement sera fait sous Windows.

La partie serveur de « Storekeeper » sera en revanche exclusivement conçue pour Linux. Elle sera donc développée sous Linux via Code::Blocks.

Etude des licences d’utilisation

Le logiciel est gracieusement développé pour l’ACOL, et sera distribué sous licence GPL.

Pour réaliser le logiciel, il sera utilisé :

· La suite de développement « Qt Creator », sous licence LGPL (pour la partie client)

· La suite de développement « Code::Blocks », sous licence GPL (pour la partie serveur)

· Le logiciel de modélisation UML Rational Modeler, sous licence gratuite pour usage non commercial.

· Le générateur de code « ULM Inside », sous couverture d’une licence de beta-testeur.

Solution 2 : « client léger »

Description

« Srotekeeper » est immatériel. Il se présente comme un site web dynamique accessible depuis n’importe quel ordinateur relié à Internet.

Avantage de cette solution :

· Très facile à installer pour les utilisateurs : il n’y a rien à faire, simplement ouvrir un explorateur Internet et se connecter à l’adresse du serveur.

· Intégration possible au site de l’ACOL (à vérifier avec Christophe).

Inconvénient de cette solution

· Nécessite une configuration particulière du côté du serveur. Normalement, c’est tellement classique que c’est quasiment acquis, mais c’est à vérifier avec Christophe.

Environnements de développement

« Storekeeper » ne nécessite pas de logiciel particulier côté utilisateur. Un simple explorateur Internet suffira (Internet Explorer ou Mozilla Firefox).

La partie serveur de « Storekeeper » sera conçue comme un site web dynamique, avec les outils suivants :

· XHTML/CSS pour les pages web

· PHP pour la gestion du dynamisme côté serveur et la communication avec la base de données

· Javascript pour la gestion du dynamisme côté client

· mySQL pour la gestion des bases de données.

Etude des licences d’utilisation

Le logiciel est gracieusement développé pour l’ACOL, et sera distribué sous licence GPL.

Pour réaliser le logiciel, il sera utilisé :

· Notepad++, sous licence GPL

· mySQL, sous licence GPL

· PHP sous licence PHP (libre, mais non équivalent à GPL)

· Le logiciel de modélisation UML Rational Modeler, sous licence gratuite pour usage non commercial.

Recommandation

Je recommande la solution client léger. C’est la solution qui est en général adoptée pour ce genre de besoins (base de données centralisée et accessible de partout).

De plus, cette solution pourrait en principe être intégrée au site de l’ACOL.

Jalons prévisionnels

	N°
	Objectif
	Avancement

	1
	· Expression du besoin
	60%

	2
	· Analyse logicielle
	20%

	3
	· Conception logicielle

· Construction des bases de données
	10%

	4
	· Implémentation logicielle
	5%

	5
	· Déploiement sur le serveur de Nico

· Ouverture en beta-test
	5%

	6
	· Validation définitive

· Déploiement sur le serveur de l’ACOL
	

	7
	· Intégration au site web de l’ACOL
	


Suivi de versions du cahier des charges

	Version
	Commentaires
	Date

	0.1
	· Première version
	19/12/2010

	0.2
	· Analyse exhaustive des bases de données

· Proposition « client léger »
	12/02/2011

	0.3
	· Amélioration du besoin de gestion des appareils

· Amélioration du besoin de gestion des utilisateurs
	18/02/2011
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